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RESUMEN

La Tecnologia Educativa no se limita a la mera
incorporacion técnica de herramientas, sino que es una



disciplina que aborda el estudic de recursos, su disefio,
integracion y evaluacién en entornos educativos y sociales,
asi como el desarrollo de competencias digitales. La
Tecnologia Educativa se encuentra en constante evolucion
y dedica una parte significativa de sus esfuerzos a la
reflexidn epistemoldgica sobre la propia disciplina. En el
contexto actual, caracterizado por el impulso de Ila
digitalizacidn, la influencia de los algoritmes y la llegada
de la Inteligencia Artificial de tipo generativo, |la
Tecnologia Educativa enfrenta nuevos desafios y retos
como disciplina.  Sin  embargo, también tiene Ia
capacidad de aportar soluciones valiosas, ya que sus
funda mentos se hacen mas importantes que nunca en
este entorno cambiante. El presente nimero de la revista
RIiTE aborda una variedad de temaéticas de relevancia
actual en el campo de la Tecnologia Educativa, como
aspectos relacionados con las competencias digitales en
diferentes contextos educativos, el emprendimiento
juvenil, smart classrooms, las fake news, la  formacion
docente y las redes profesionales que generan, etc. Este
ndmero presenta tanto estudios cuantitativos como
cualitativos y supone un aporte claro a la disciplina de la
Tecnologia Educativa en sus retos actuales.
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ABSTRACT

Educational Technology is not restricted to the simple
technical implementation of tools, but it is a discipline that
approaches the study of resources, their design,
integration and evaluation in educational and social
environments, as well as the development of digital
competences. Educational Technology is constantly in
evolution and spends a significant part of its efforts on
epistemological reflection about the discipline itself. In the
current context, characterised by the impulse of
digitalisation, the influence of algorithms and the arrival
of generative Artificial Intelligence, Educational Technology
faces new challenges as a discipline. However, it also has
the potential to provide valuable solutions, as its basics
become more important than ever in this changing
environment. This issue of the RiiTE journal focuses on a
variety of topics of contemporary relevance in the field of
Educational Technology, such as aspects related to digital
competences in different educational contexts, youth
entrepreneurship, smart classrooms, fake news,
teacher training and professional networks, etc. This
issue presents both quantitative and qualitative studies



and represents a clear contribution to the discipline'
of Educational Technology in its current challenges.
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1. INTRODUCCION

En el primer nimero de RIiiTE, Martinez (2016)
explicaba la importancia que tenia recuperar el
discurso de la Tecnologia Educativa frente a la
irrupcidn de las TIC como especialidad en si mismas,
ante la llegada de determinadas modas educativas
centradas en las herramientas. La Tecnologia



Educativa, por tanto, no aborda la mera
incorporacion técnica de las tecnologias, sino el
estudio de los recursos (sean o no digitales), su
disefio, incorporacidon y evaluacidn en contextos
educativos y sociales, asi como el desarrollo de
distintas habilidades y competencias, entre otros
aspectos.

De hecho, la Tecnologia Educativa ha reivindicado
siempre la importancia de su planteamiento como
disciplina que aborda, entre otras cosas, cémo
integrar de forma adecuada los recursos en la
ensefianza. En este sentido, tenemos que tener en
cuenta que, aungque los medios han constituido el
objeto de interés prioritario en la Tecnologia
Educativa, se han ido consolidando otras vertientes
a través del tiempo (Garcia Valcarcel, 2016).
Castafieda, Salinas y Adell {2020) también inciden
en la importancia de superar la visién instrumental
de la Tecnologia Educativa v en reflexionar sobre el
propio sentido de la disciplina. Resulta interesante
qgue el desarrollo de la Tecnologia Educativa centra
buena parte de sus esfuerzos en la propia reflexién
epistemologica y en la bldsqueda de una definicién



(Chacdn, 2010). Esto implica plantearnos cémo
aprendemos y cémo usar la tecnologia en este
proceso. La Tecnologia Educativa mantiene su base
solida y compartida, y al mismo tiempo evoluciona
como disciplina.

A finales de los 90 y principios del siglo XX se
produjo un punto de inflexion en el interés por las
tecnologias, ligado a la generalizacién de Internet.
De este modo, las instituciones comienzan a ver a
principios de siglo la importancia de incorporar las
tecnologias en el sistema educativo, y se empieza a
invertir recursos en dotar tecnoldgicamente a los
centros. Ademads, el desarrollo curricular que se ha
producido hacia nuevos enfoques del aprendizaje y la
inclusién de las competencias y otros elementos
curriculares, permite a la Tecnologia Educativa
abordar aspectos de interés para la comunidad
educativa y cientifica, como el estudio de la
Competencia Digital de docentes, estudiantes e
instituciones.

La necesidad de abordar la mejora de las
competencias digitales se hizo patente durante la
pandemia de covid19, en la gque tuvimos que pasar en



cuestion de horas a un modelo de ensefianza virtual
para el gque no estdbamos preparados (Casero vy
Sdnchez, 2022). La evidencia de la existencia de una
brecha digital social y educativa condujo al
desarrollo de diversas iniciativas institucionales
gue tratan de promover el desarrollo de |la
Competencia Digital, encontrado incluso que en la
actualidad existe la necesidad de certificar vy
acreditar la  Competencia  Digital Docente.
También existen propuestas organizativas como las
“aulas del futuro” y la propuesta de desarrollo de
Planes Digitales de Centro.

Resulta interesante que se reciba financiacidn vy
apoyo institucional para favorecer la digitalizacién de
la educacion, pero esta necesidad de certificacién
implica el desarrollo de diferentes propuestas
formativas y modelos sobre la Competencia Digital
y distintas visiones sobre los Planes Digitales de
Centro. La situacidon actual presenta muchas
oportunidades, pero también conlleva varios
riesgos. Contar con la tecnologia es importante,
perc no garantiza la generacién de avances
educativos. La
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innovacién educativa estda estrechamente ligada al
cambio, por lo que es crucial retomar las ideas de
Martinez (2016) v no centrarse Unicamente en
las TIC. Es decir, es importante retomar los
planteamientos basicos de la disciplina, ya que la
innovacion en Tecnologia Educativa abarca mas que
la formacion técncia, y puede aplicarse también en
areas como la investigacion o la gestidn. Por lo tanto,
las organizaciones deberian considerarla como un
objetivo  estratégico (Prendes, 2018). Resulta
importante abordar lo que puede aportar la
disciplina para no caer en los errores del pasado.

A este panorama se afiaden aspectos actuales que
tienen impacto educativo, como el poder de los
algoritmos en la toma de decisiones, el desarrollo
del pensamiento computacional y su integracion en el
curriculum o la llegada de la Inteligencia Artificial
de tipo generativo. El impacto de la Inteligencia



Artificial, por ejemplo, resulta especialmente
interesante, ya que el interés por investigar en este
campo ha crecido significativamente. Algunos autores
incluso indican que nos estamos adentrando en la
cuarta revolucién industrial (Bashir y Zufigar, 2023).
Aungue la Inteligencia Artificial no es algo nuevo,
la aparicion de chat GPT y otras herramientas de
Inteligencia  Artificial facilitan la creacidn de
contenido y recursos que se generan a partir del
entrenamiento de datos y la deteccidn de
patrones. Estas herramientas han  generado
debate en la educacidn, cuestionando aspectos
como las tareas tradicionales, la metodologia v la
evaluacién. Es importante analizar el potencial de
estas herramientas y su impacto, considerando
aspectos didacticos y cientificos, y promoviendo
una integracion ética y responsable de |Ia

Inteligencia Artificial en el dmbito educativo, no
perdiendo nunca las bases de Ila Tecnologia
Educativa, ya que ésta a medida que evoluciona, sus
principios fundamentales permanecen firmes y nos
brindan ayuda ante este contexto de cambios
sociales y educativos.



En este sentido, RIiiTE dedicard su numero del mes de
diciembre de 2023 a la Inteligencia Artificial en la
educacién. Puedes acceder a la convocatoria de este
numero especial en: https://revistas.um.es

2. DISTRIBUCION DEL
MONOGRAFICO

En el nimero actual de la revista RiiTE se exploran
diversas tematicas de gran relevancia en el ambito de
la Tecnologia Educativa, abordando los temas mas
actuales y significativos. El articulo de Victoria
Ferndndez lleva a cabo una revisién sistematica de
mas de 200 articulos sobre las competencias digitales
gue han influido en el emprendimiento juvenil en los
Ultimos seis afios y codmo se han implementado en el
proceso emprendedor. Fernandez (2023) ha
encontrado que la comunicacién, la interaccién vy la
colaboracion a través de plataformas digitales son
factores clave para el éxito empresarial, y que la
pandemia de covid19 ha resaltado la importancia
de contar con competencias digitales actualizadas
para desenvolverse en el entorno cotidiano.



Seguimos profundizando en la Competencia Digital
con el articulo de Kerexeta y Darretxe (2023), en
este caso se analiza la relacion entre la inclusién
educativa y las competencias digitales docentes en el
caso de conectandoescuelas.org. Se realizd un
estudio cualitativo con grupos focales de profesorado
en Euskadi vy Latinoamérica. Este articulo plantea la
importancia de formarse para enfrentarse a los
desafios actuales para integrar las TIC en la practica
diaria y el papel de estas en la inclusién educativa. El
articulo de Sétongnon Mélaine Prisca (2023) también
aborda en la Competencia digital de los profesores,
en este caso de Espafiol como segunda lengua, en
Benin (Africa) con el abjetivo de determinar si estan
preparados para integrar tecnologias digitales en sus
clases. Ante la escasez de recursos, muchos paises se
han visto obligados a utilizar tecnologia en la
ensefianza durante la pandemia del COVID-19. Se
concluye que se necesita una propuesta integral de
mejora que incluya la formacién del profesorado vy
una mejor provisiéon de recursos digitales en el
contexto analizado.
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Pedro Moreno y Ramon Palau plantean el disefio
de Smart Classroom basada en las condiciones
ambientales (Moreno y Palau, 2023).
Fundamentadandose en una metodologia de
investigacion basada en el disefio se realiza una
revision de literatura para identificar los factores
ambientales mads relevantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. A partir de ello se plantea
una guia de disefio de Smart Classroom basada en
condiciones ambientales. La guia incluye recursos,
recomdendaciones de disefio y consideraciones
técnicas para crear espacios sostenibles.

José Manuel Meza, Myiriam Jiménez y Yunuen
Guzman (2023) abordan el tema de las fake news v
el impacto de las redes sociales en las mismas. El
objetivo fue disefiar e implementar un chatbot para
el andlisis de noticias en redes sociales. Los resultados
mostraron que el Chatbot funcioné como andamio



cognitivo al incluir el andlisis de emociones,
percepciones y estructura de las noticias y presenta
un andlisis interesante y actual del uso de estas
herramientas.

Andrea Gobantes escribe el potencial del mobile
learning en el aprendizaje del inglés, especificamente
en la Educacién Superior. Plantea Gobantes (2023)
una revisién sistematica en la que nos mostrara el
potencial del mobile learning para el desarrollo de las
competencias comunicativas, como comprension y
produccion oral y escrita, asi como las competencias
linglisticas de vocabulario y pronunciacion en el
aprendizaje del inglés en educacidon superior.
También en el dmbito de la Educacidén Superior se
centra el articulo de Buitrago, Salinas y Bounde (2023)
gue plantean la implementacion de “ACDGE”, un
modelo de itinerarios personales de aprendizaje que
se aplicd a 165 estudiantes y que mostrd motivar a
los mismos, que también se mostraron de acuerdo
con la utilidad de las secuencias y los resultados del
proceso de aprendizaje.

En relacién al profesorado, Herndandez y Navarro
(2023) aborda la importancia que tienen actualmente



las redes educativas virtuales en el entorno
docente y cdmo éstas son esenciales para
compartir y abordar aspectos formativos de la
profesidon docente. Se examinaron cinco redes
educativas virtuales para valorar como se

proporcionaban recursos, apoyo y transferencia de
conocimiento entre docentes y cémo este tipo de
proyecto son relevantes para el desarrollo

profesional docente.

Finalmente, Cachari (2023) disefia y aplica un
estudio cualitativo sobre la percepcién de los
coordinadores de doctorado sobre el uso de las
TIC en la formacidn desarrollada en la Escuela
Internacional de Doctorado de la Universidad de
Murcia (Espafia). Los resultados se agruparon en
cuatro categorias principales: plan de formacién
doctoral, enseflanza basada en competencias,
ensefianza personalizada y aportacion  del

coordinador/a. Se destaca la importancia de la
formacion en TIC para el desarrollo de competencias
en los estudiantes de doctorado y se propone la
adopcion de la modalidad virtual en las actividades
formativas de la universidad.
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