RiiTE”

Implementacion de material educativo
gamificado para F ensenanza-
aprendizaje de Ila matematica en
alumnos con Sindrome Down.
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OBJETIVO Validar materiales educativos gamificados para la ensefianza-
aprendizaje de la matematica en nifios/jévenes con Sindrome de
Down de la Escuela de Educacidbn Basica Especializada “Padre

Franco Aguirre”
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Estudio de caso: Marilyn
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Aumento en puntuacién en todas las habilidades,

D | SCUS | é N Y especialmente en las clasificaciones y seriaciones.
CONCLUSIONES Elemento favorecedor y potenciador del aprendizaje.

Q Falta de avances para la correcta aplicacién en el aula.
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