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Resumen

Esta investigacion tiene como objetivo conocer la percepcién del alumnado universitario
sobre una metodologia didactica derivada del Aprendizaje Basado en Proyectos y mediada
por tecnologia. El drea de aplicacién corresponde al dmbito didactico. En concreto, al
desarrollo de la competencia lingliistica y la animacién a la lectura desde el aula. La
metodologia de investigacion que hemos empleado combina una aproximacion descriptiva
con un disefo de encuesta, y analiza la relacidn entre las variables observadas a través de la
prueba de Pearson (r). Disefilamos una situacién experimental a partir de una metodologia
didactica basada en el trabajo por proyectos con tecnologia, y hemos preguntado al
alumnado sobre su percepcidn. Los resultados indican un alto nivel de satisfaccién con la
experiencia de ensefianza y aprendizaje. Hay una relacién directa entre la afinidad de los
estudiantes con la lectura y la percepcién sobre el método y el recurso tecnoldgico. Las
conclusiones destacan que, en el contexto de referencia para el estudio, los estudiantes
universitarios presentan una alta satisfaccion respecto a laimplementacién de metodologias
activas basadas en proyectos y medidas por la tecnologia. Hemos averiguado que la
consideracion de los intereses del alumnado incide directamente sobre una valoracién
positiva de las estrategias didacticas.
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University Students’ perception of Project Based Learning with
the use of technology

Abstract

The objective of this research is to know the perception of university students about a
didactic methodology derived from Project Based Learning and mediated by technology. The
area of application corresponds to the didactic field. Specifically, the development of
linguistic competence and the encouragement of reading from the classroom. The research
methodology we have used combines a descriptive approach with a survey design and
analyzes the relationship between the observed variables through Pearson's test (r). We
designed an experimental situation involving a teaching methodology based on projects and
the use of technology, and we asked the students about their perception. The results indicate
a high level of satisfaction with the teaching and learning experience. There is a direct
relationship between students' affinity with reading and their perception of the method and
the technological resource. The conclusions highlight that, in the research context, university
students present a high satisfaction with respect to the implementation of active
methodologies based on projects by using technology. We have found that the consideration
of the students' interests has a direct impact on a positive evaluation of the didactic
strategies.
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Introduccion

Esta investigacion tiene como objeto realizar un acercamiento al Aprendizaje Basado en
Proyectos con tecnologia en la universidad desde la perspectiva del alumnado.

El Aprendizaje Basado en Proyectos es un método didactico que se fundamenta en la
experiencia del alumnado en el aula a partir de un proceso de investigacién guiada por el
docente. Sus fases principales son: (1) la identificacién del centro de interés y el objetivo del
proyecto; (2) el disefio del proyecto y la investigacién para su desarrollo; y (3) la construccién
de un producto de aprendizaje para su presentacion (Sanchez-Rivas, 2018).

El Aprendizaje Basado en Proyectos se inscribe en la categoria de los métodos activos, ya que
propone una situacion didactica en la que el docente asume un rol de mediador u organizador
de situaciones didacticas y el alumnado asume un rol activo frente a su aprendizaje. Ademads,
promueve aspectos como: la cooperacién, la comunicacién horizontal y el aprendizaje entre
pares (Trujillo, 2016).

Diversos autores coinciden en que la percepcién del alumnado es un indicador representativo
de la calidad de la docencia (Frick et al., 2009; Lumpkin et al., 2015). Por ello, planteamos el
acercamiento a la realidad investigada desde la perspectiva del alumnado del Grado de
Educacidn Primaria. Los futuros maestros no solo aprenden del contenido de las asignaturas,
también aprenden observando el modelo de ensefanza que emplean sus docentes. Por ello,
la innovacidn cobra una gran relevancia en las facultades de Ciencias de la Educacidn.

La innovacién metodoldgica tiene cada vez mas presencia en contextos de docencia
universitaria (Beaudry, 2022; Cavanagh et al., 2016; LoPresto & Slater, 2016). Los estudios de
percepcion del alumnado realizados en torno a los métodos activos, ponen de manifiesto
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que presentan unos niveles elevados de satisfaccion y que reportan importantes ventajas en
el plano didactico (Ballesta-Pagan et al., 2011), especialmente al ser comparados con métodos
basados en los principios de una ensefianza tradicional (Sanchez-Rivas et al., 2019). La
implementacién de recursos de tecnologia educativa también constituye un factor que incide
sobre la motivacién del alumnado hacia el aprendizaje (llter, 2009; Jeong, 2017; Pate, 2016;
Menjivar-Valencia et al., 2022).

En este estudio hemos aplicado el Aprendizaje Basado en Proyectos al ambito del desarrollo
de la competencia lingtiistica y hemos implementado el método a través de recursos
didacticos basados en la tecnologia. Para ello, hemos disefiado un método especifico que
pretende contribuir a atajar uno de los grandes problemas identificados en torno al sistema
educativo: la comprension lectora (Cain & Oakhill, 2006; Halaas, 2010; Mezynski, 1983).

La comprensidn lectora se considera instrumental, es decir, es esencial para acceder al
conocimiento y realizar aprendizajes (Haerazi et al., 2019; Sadeghi et al., 2012). Frente a ello,
los estudiantes, en todos los niveles educativos, presentan niveles bajos en los indicadores
de comprensidn lectora. Coincidimos con Chance y Lesesne (2012) cuando plantea que un
enfoque tradicional respecto a la animacién lectora incide directamente sobre su desarrollo.

En suma, nuestra realidad plantea la necesidad de innovar en el aula universitaria y de dotar
a los futuros docentes de recursos que contribuyan a solucionar unos de los principales
problemas de la Educacidn Primaria: el desarrollo de la comprensién lectora. Como
respuesta, presentamos una alternativa metodoldgica especifica, que combina tecnologia y
métodos activos. Sin embargo, consideramos que la animacidn a la lectura no solo depende
de la estrategia diddactica. La seleccidn del texto, su adecuacidn a las preferencias e intereses
de los lectores puede resultar determinante.

Partiendo de este problema, nuestro estudio pretende encontrar respuesta a las siguientes
preguntas de investigacion:

¢Cudl es la percepcidn de nuestros estudiantes sobre la experiencia diddctica organizada a
partir de la combinacién entre metodologias activas y tecnologia educativa, a través de una
propuesta metodoldgica especifica para promover el aprendizaje basado en historias?

:Qué relacidn se establece entre la percepcidn del alumnado sobre la experiencia didactica 'y
su grado de afinidad con la lectura seleccionada?

Metodologia

La naturaleza de la realidad investigada nos llevd a plantear un estudio que combind tres
modalidades:

e Investigacidon descriptiva, que permitié conocer el perfil lector de la muestra vy,
posteriormente, determinar su grado de adaptacién con la historia y el soporte
utilizado para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Investigacion por encuesta. Posibilitéd conocer la percepcidn de la muestra respecto
al método didactico mediado por tecnologia, que experimentaron en la situacion
disefada en el estudio.

e Investigacion correlacional, a través de la cual se determind si existia relacién entre
el grado de adaptacidn a la historia por parte de la muestra y su percepcién respecto
a la experiencia didactica.

Revista Electrénica Interuniversitaria de Formacién del Profesorado (REIFOP) 73



Enrique Sdnchez-Rivas, Manuel Fernando Ramos Nufiez, Teresa Linde-Valenzuela y José Sdnchez-Rodriguez

Diseno experimental

En la etapa inicial de investigacion, se disefid la metodologia didactica y se planificé la
intervencidén en el aula que seria objeto de observacién.

La situacion experimental disefiada organizé un proceso de ensefianza y aprendizaje en el
que la muestra participé en tres fases didacticas: (1) vinculacién emocional, (2) investigacién
y (3) creacion.

(1) La vinculacién emocional fue la primera fase didactica, que guio al alumnado en un
acercamiento inicial a la historia, previo al inicio de la lectura. Buscé despertar el interés hacia
la temdtica, los personajes y sus vivencias; y establecer un vinculo emocional entre la historia
y los futuros lectores. Esta fase se desarrolld a partir de los siguientes contenidos:

e Descubrimiento del contexto. Seleccién de los elementos del contexto que puedan
ser mas interesantes para el alumnado, y presentacion en forma de noticias, graficas
de datos, pequefias narraciones, imdgenes, canciones... Se trata de captar la
atencién, y para ello se buscé una vinculacién con intereses y necesidades del
alumnado.

e Acercamiento al vocabulario para facilitar la comprensidn a partir del descubrimiento
de los términos especificos de la historia.

e Pregunta impulsora (de la lectura), que traté de despertar en el alumnado el deseo
de leer la historia.

(2) La investigacién sobre la historia fue la segunda fase didactica. El alumnado realizé un
proceso de investigacion guiada a medida que leia la historia, que orienté el aprendizaje hacia
los objetivos propuestos. Los productos de investigacion alcanzados por el alumnado en esta
fase fueron:

e Recreacién de lugares. Los estudiantes realizaron composiciones fotogréficas de las
ubicaciones de la historia. También elaboraron lineas del tiempo que recogian los
principales acontecimientos.

e Andlisis de personajes. Se realizd a través de una "ficha de personaje", que cada
estudiante completaba a medida que iba conociendo al personaje.

e Aprendizajes (propios o de los personajes). Esta fase se presentd en forma de
preguntas, que vinculan el contenido educativo y el de la historia.

(3) La fase de creacién se desarrollé a partir del conocimiento generado en las fases
anteriores: las emociones personales, el contexto de la historia, lugares, personajes,
aprendizajes... La tesitura en la que se colocé al alumnado fue: “Utiliza todos esos elementos
para construir tu propia historia”. La secuencia didactica consté de:

e Seleccidn. Se ordend la informacidon acumulada y cada estudiante selecciond la mas
util para su historia.

e Construccidn. Fue el gran evento de esta fase, el momento de la creacidn, y para ello
se utilizé un recurso de Storytelling: “el viaje del héroe” (Miller & Metz, 2014).

e Publicacidon. El producto de esta fase se concretd en la publicacién de la historia
creada. Cada estudiante pudo elegir entre los siguientes formatos: podcast, cémic o
relato.
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Estas tres fases se le presentaron al alumnado aplicadas a una historia a través de un cddigo
QR (ver figura 1), que proporciond acceso a un recurso de tecnologia educativa de disefio
propio a partir de las aplicaciones: Google Slide, Google Site y Genially.

Figura1.

Formato de presentacién al alumnado de la experiencia diddctica

Contexto y participantes

Esta investigacion se realizé en un contexto de docencia reglada universitaria. Nuestro
estudio tiene como elemento clave la descripcidn de las variables definidas para el total de la
poblacién de referencia (N=n): el alumnado matriculado en dos grupos de una asignatura
correspondiente al grado de Educacién Primaria de la Universidad de Malaga (Espafia). Los
estudiantes que enviaron el cuestionario con sus respuestas conformaron la muestra
definitiva del estudio (n=120).

Respecto a la muestra, cabe destacar que el 82 % eran mujeres y que el 98 % se ubicaba en un
rango de edad entre los veinte y veinticinco afios. La totalidad de la muestra habia trabajado
antes en clase en entornos disefiados con las aplicaciones informaticas que se utilizaron para
presentar el recurso de tecnologia educativa.

La historia selecciona fue una novela cuyo género principal es el “Thriller” (combinacién de
la novela de accidn y la policiaca). La novela se puso a disposicién del alumnado en formato
digital. La aplicacién utilizada en clase fue Kindle Amazon, que puede ejecutarse desde
dispositivos especificos de lectura (libro digital), Smartphone, tabletas y ordenadores.

Instrumento

Para la recogida de datos se utilizé un cuestionario elaborado ad hoc. Su disefio se realizé a
partir de una estrategia cualitativa: el grupo de discusién (Leén & Montero, 2003). Una vez
definidas las preguntas y las opciones de respuesta, se sometid al juicio de diez expertos en
tecnologia educativa e innovacién pedagdgica. A partir de las recomendaciones dadas, se
realizaron las modificaciones pertinentes y se aplicé de forma piloto a un grupo reducido de
personas externas a la muestra, lo que nos permitid ajustar el instrumento, logrando un alto
grado de validez en relacién con el objeto de la encuesta.

Del mismo modo, se analizé la fiabilidad del cuestionario mediante el coeficiente Alfa de
Cronbach. La puntuacién alcanzada fue de 0,902, lo que permite establecer la bondad de la
consistencia interna del instrumento (Mateo, 2012).
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Analisis de datos

El andlisis de datos se estructuré de acuerdo con la propuesta de Pérez-Juste (2009). El
primer paso fue la construccién de la matriz de datos en SPSS, a partir de las puntuaciones
numéricas del cuestionario y de la codificacidén en expresiones cuantitativas de las respuestas
de los items cualitativos. El equipo de investigacidn realizd el proceso de codificacién
siguiendo un criterio de correspondencia entre la opcién de respuesta elegida y el recurso
didactico presentado en la parte experimental. De este modo, considerando que la historia
se inscribfa en el subgénero literario “Thriller” (accién y policiaca) y que se presentd en
soporte digital, para su lectura con la aplicacién Kindle, los investigadores codificaron con un
valor de cinco a las opciones de respuesta que coincidieran con esta circunstancia en los
ftems 1,2y 3.

A continuacidén, se realizé la depuracién y transformaciéon de los datos. Los items se
agruparon por variables y se hallé la media para construir las variables cuantitativas. A partir
de las puntuaciones de cada sujeto en los items 1, 2, 3 y 4, se definid la variable “Adaptacién”,
que expresa el grado de coincidencia entre las preferencias de lectura de la muestra y la
novela seleccionada como recurso diddctico. El mismo procedimiento sobre los items que
van del 5 al 15, permitié construir la variable “Percepcién”, que expresa el grado de
satisfaccion percibida respecto a la situacién experimental.

Sobre los datos obtenidos, se realizé un andlisis descriptivo y de relacién entre variables. Se
describieron los datos a través de representaciones gréficas y se determinaron medidas
descriptivas de tendencia central y de variabilidad. Sobre ellas, se aplicé el coeficiente de
correlacién de Pearson (r).

Resultados

La exposicidn de resultados se estructura a partir de las dos variables observadas. En primer
lugar, se recabd informacidn sobre la variable “Adaptacién”, a partir de tres dimensiones:
soporte de lectura, aplicacidn de lectura, género literario y tematicas tratadas en la historia
seleccionada.

El soporte de lectura mds seleccionado es el libro tradicional (36%). Sin embargo, la suma de
los diferentes soportes electrénicos (64%) indica que la mayoria de la muestra prefiere leer
frente a una pantalla. La aplicacién de lectura preferida es Watpadd (ver Figuras 2y 3).

Figura 2.
Preferencias de la muestra en cuanto a soporte de lectura

36% = Libro en papel
= Libro electroénico
Smartphone
= Tableta

= Ordenador

12%
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Figura 3.
Preferencias de la muestra en cuanto a aplicacion de lectura

5%

= Ninguna
36% = Kindle
= Google Books
23% = Wattpad
= iBooks de Apple

= Otras

10% 15%

El género literario preferido por la muestra es la novela romantica (32%). En segundo lugar, la
policiaca (20%). La novela de accidn es elegida por un 12 % (Ver Figura 4).

Figura 4.
Preferencias de la muestra en cuanto a género literario

35% 32%
30%

25%
20%
209
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Al ser preguntados sobre su interés respecto a las temdticas tratadas en la lectura
seleccionada, los participantes mostraron un grado elevado en todos los tépicos. Destacan
“Educacion” y “Relaciones sentimentales” (ver Figura 5). Algo esperable en un grupo de
futuros docentes que tiene como género de lectura preferido la novela romantica.

A partir de las puntuaciones medias de los items 1, 2, 3 y 4 (ver Tabla 1), se construye el valor
de la variable “Adaptacion” (= 3,55).

La segunda parte del instrumento (items del 5 al 15) recabaron informacién relativa a la
variable “Percepcién”. El diagrama de cajas (ver Figura 6) muestra que la mayor parte de las
puntuaciones se sitian en el rango mds alto de la escala. Cabe destacar que en los items 5, 6,
7, 8,10, 12, 14 y 15; la mediana coincide con el percentil 75, es decir, hay una gran coincidencia
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en valorar de forma positiva la experiencia didactica. La longitud de los extremos inferiores
de los bigotes indica que hay sujetos que se apartan muy significativamente de la valoracién
media.

Figuras.

Preferencias de la muestra en cuanto a los temas tratados en la historia seleccionada

Crecimiento personal I 35
Peligros de la vida nocturna | 33
Crisis socio-econémica IIEEEEEEEEEEEEEE———_ 33
Organizaciones criminales GGG 34
Relaciones sentmientales I 41
Informatica y Hackers I 31
Mundo Universitario (Luces y sombras) I 39
Viajes, otros lugares I 37

Primer empleo I 3,1

Educacién I 4.2

0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 35 4 4,5

Atendiendo a la media, el item mejor valorado es el 14. Se trata de una pregunta de
compendio, que obliga al sujeto a posicionarse con respecto al método didactico desde una
perspectiva mas global que analitica. Las puntuaciones medias de los items comprendidos
del 5 al 15, sirvieron para construir el valor de la variable “Percepcién” (=3,95).

Figura 6.
Puntuaciones de la muestra para los items de la variable “Percepcién”
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Tabla1.

Puntuaciones medias y desviacién tipica para cada uno de los items del cuestionario

item Media D.T.
1 ¢Cudl es su principal soporte de lectura? 3,62 2,24
2 ¢Cudl es su aplicacién de lectura preferida? 3,54 2,28
3 ¢Cudl es su género de lectura preferido? 3,08 2,44
4 Valore los siguientes tdpicos seglin su interés al respecto - -
4a  Educacion 4,25 2,03
4b  Busqueda del primer empleo 3,12 1,26
4c  Viajesy lugares exdticos 3,70 1,14
4d  Elmundo universitario (luces y sombras) 3,99 1,04
4e  Informdticay hackers 3,10 1,53
c 4f Relaciones sentimentales 4,17 1,26
?8 4g  Organizaciones criminales 3,43 1,24
g 4h  Crisis socio-econdmica 3,33 1,29
= 4i Peligros de la vida nocturna 3,36 1,18
< 4j Crecimiento personal 3,53 1,18
5 Las actividades propuestas a través de Genially en la fase 4,21 1,39
ABH de vinculacién "Descubre" mejoran la comprensiéon
del contexto de la lectura propuesta.
6 Las actividades propuestas a través de Genially en la fase 4,00 1,48
ABH de vinculacién "Descubre" ayudan a comprender
parte del vocabulario de la lectura propuesta.
7 Las actividades propuestas a través de Google Slide enla 3,90 1,51
fase ABH de investigacion ayudan a conocer los
principales escenarios del libro de la lectura propuesta.
8 Las actividades propuestas a través de Google Slide enla 3,90 1,48
fase ABH de investigaciéon ayudan a conocer a los
principales personajes del libro de la lectura propuesta.
c 9 Las actividades propuestas a través de Google Slide enla 3,98 1,13
B fase ABH de investigacion ayudan a conocer las
S principales tramas del libro de la lectura propuesta.
% 10  Las actividades propuestas a través de Google Site enla 4,03 1,41
e fase ABH de creacién impulsan el proceso creativo.
1 Las actividades propuestas a través de Google Site enla 3,86 1,35
fase ABH de creacién facilitan estrategias utiles de
creacion.
12 La situacién didactica generado con el método ABH 4,13 1,30
consigue aumentar el interés por la lectura de la obra.
13 La situacién didactica generado con el método ABH 3,52 1,65
despertar la curiosidad del lector mas alld de los limites
naturales de la obra.
14 La situacién didactica generado con el método ABH 4,23 1,07
consiguen mejorar la experiencia de lectura.
15  Creo que, en general, este método activo pude contribuir 3,69 1,64
a impulsar el fomento de la lectura.
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Una vez analizas las dos variables del estudio por separado, realizamos un andlisis de la
relacidn que se establece entre ambas. El diagrama de dispersidn relativo a las puntuaciones
de cadasujeto, evidencia que a valores elevados en la variable “Adaptacion’ le corresponden
valores elevados en la variable “Percepcién”. De tal forma que el sujeto que puntta alto en
una variable, también lo hace en la otra y, a la inversa, los que punttan bajo coinciden en las
dos variables. Esta dispersion apunta a una relacién imperfecta positiva (ver Figura 7). Este
dato se constata tras la aplicacién de la prueba de Pearson (r=0,89), que determina una
significatividad estadistica de la correlacién (a=0,00).

Figura7.
Puntuacién de cada sujeto en relacién con las dos variables observadas
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Discusion y conclusiones

En este estudio hemos profundizado sobre a la percepcién del alumnado universitario
respecto al aprendizaje basado en proyectos con tecnologia, en nuestro contexto de
referencia. En lineas generales, confirmamos los hallazgos a los que ya llegaron estudios
anteriores: el alumnado percibe de forma muy positiva la implementacién de métodos
activos mediados por tecnologia educativa en el aula universitaria (Buzzetto-More, 2008;
Tugrul, 2012).

Estudios anteriores han explicado la satisfaccién del alumnado en experiencias didacticas de
innovacidon metodoldgica aludiendo al potencial de motivacién que aporta la tecnologia
(Godzicki et al., 2013; Mufoz-Carril et al., 2021) y a la implicacién en el aprendizaje que se
atribuye a los métodos didacticos basados en el trabajo por proyectos (Barba-Martin et al.,
2018). Consideramos que ambas circunstancias han influido en los buenos resultados
obtenidos. Sin embargo, dado en ambito del proyecto (la animacién lectora), entendemos
que hay otro elemento que puede resultar incluso mas determinante: el grado de afinidad de
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la muestra con la lectura propuesta. Hidi (2001) ya apuntaba la necesidad de contemplar los
intereses del alumnado como criterio para seleccién del material didactico.

Uno de los problemas curriculares globales se ubica en la comprensidn lectora. La lectura es
un conocimiento instrumental, sin el cual no es posible acceder a otros saberes con
independencia. El desarrollo de la competencia lectora en el alumnado es bajo en muchos
paises (Rutkowski et al., 2019). Consideramos que parte de la solucién esta en el cambio
metodoldgico respecto al enfoque pedagdgico de la animacidn lectora. Tradicionalmente, se
ha sustentado en una pedagogia de la reproduccién (Margallo Gonzélez, 2012). En esta
investigacion, hemos adaptado el Aprendizaje Basado en Proyectos con tecnologia para su
aplicacidn a partir de un libro digital.

La eleccidn del texto y del formato de presentacidon se basé en el conocimiento del
profesorado sobre la muestra. Una vez elegido este importante recurso diddactico, la primera
parte de la investigacién nos preguntamos sobre el grado de afinidad entre nuestra eleccién
y las preferencias lectoras de los participantes. En este sentido, observamos una gran
aceptacion. La mayoria del alumnado encontré en el libro un texto que guardaba relacién
con sus gustos literarios y que se le presentaba utilizando medios tecnoldgicos iguales o
parecidos a los que habitualmente empleaba para leer en su tiempo de ocio.

Distintos autores han puesto el foco sobre el disefio y la seleccidn de los recursos didacticos,
considerando que son un factor clave para el éxito metodoldgico (Ellis, 1997; Gémez-
Trigueros, 2019; Smirnova et al., 2020). Otros estudios lo consideran como un elemento mas
secundario, ubicando por detras de aspectos como el rol docente (Garcia & Riquelme, 2020)
o la organizacién escolar (Musons, 2021).

Durante el proceso experimental, los participantes mostraron su satisfaccion respecto a las
tareas propuestas. Todas ellas estuvieron mediadas por aplicaciones de tecnologia educativa
que eran conocidas por la muestra. Los buenos resultados se confirmaron en la observacién
sistematica. El cuestionario de investigacién reportd valores por encima de la media en todos
los pardmetros.

Podemos afirmar que los participantes en el estudio percibieron que la experiencia didactica
basada en proyectos sobre una ficciéon novelada y mediada por tecnologia, favorece la
comprension del contexto de la narracién y su vocabulario especifico. También permite un
buen conocimiento de la historia (lugares, personajes y trama). En esta linea de conclusiones
se inscriben otras investigaciones. Todos los hallazgos revisados coinciden en que la calidad
del aprendizaje sobre un texto incrementa cuando se aplican métodos activos con tecnologia
(Capodieci et al., 2020; Mendenhall & Johnson, 2010; Smeda et al., 2014).

Otra de las aportaciones de los métodos por proyectos que hemos podido constatar es el
desarrollo creativo. La muestra percibié que el aprendizaje propuesto iba mads alld de la
comprension y la investigacién; también promovia la creacién de productos propios.

En suma, concluimos que el Aprendizaje Basado en Historias, implementado con tecnologia
educativa, reporta notables niveles de satisfaccion entre el alumnado universitario en
nuestro contexto. En relacidn a esta afirmacién cabe matizar que también hemos
demostrado la existencia de una correlacién entre las variables ‘“Adaptacién” y
“Percepcidn”, es decir, los sujetos que valoran positivamente la experiencia reconocen
preferencias lectoras coincidentes con el texto y el soporte seleccionado por los
investigadores. Este hecho pone de manifiesto que del mismo modo que para planificar
actividades basadas en proyectos se requiere un conocimiento de los intereses y
motivaciones del alumnado, el Aprendizaje Basado en Historias requiere un conocimiento de
las temdticas mds afines a los lectores para ser aplicado con éxito.
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Como futuras lineas de actuacion, apuntamos la necesidad de seguir profundizando en el
conocimiento del Aprendizaje Basado en Historias como una metodologia activa. La
experiencia en este estudio nos lleva a ampliar esta propuesta, integrando el analisis
combinado con recursos de tecnologia educativa.
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