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En Patologias de la realidad vir-

- tual, la profesora Teresa Lopez-Pellisa

PATOLOGIAS nos ofrece una introduccion documen-

DE LA  tada, profunda y muy bien escrita al

REALIDAD VIRTUAL mundo de la realidad virtual y sus

proyecciones literarias y cinematografi-

cas. Toda revolucién tecnolégica, en

particular, y toda época de crisis, en

l general, suele despertar una gran efer-
TERESA LOPEZ-PELLISA . . ’ . ~

- vescencia mitoldgica. No es extrafio que

el advenimiento del paradigma digital

haya dado lugar a una “tecnomitolo-

gia”, constituida por toda una serie de

ideas, prejuicios, mitemas y fantasias,

que van desde “la credulidad ingenua al

cinismo cdaustico”. (14) De algun modo,

este libro puede ser considerado las

Metamorfosis de la nueva realidad vir-

tual, pues recoge, estudia y desarrolla
una gran parte de esos tecnomitos.

Cibercultura y ciencia ficcion

El capitulo introductorio, titula-
do “Propedéutica: Aproximacién tedrica al concepto de realidad virtual” (19-67),
supone una importante contribucién a la clarificacion terminoldgica de un ambito
tan resbaladizo, en el que es facil caer en vaguedades y fantasias. Tras sefialar que
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la expresiéon “realidad virtual” conforma “uno de los oximoron mas populares de
los siglos XX y XXI” (19), la autora recoge y completa la terminologia de Antonio
Rodriguez de las Heras, quien distingue entre “espacio virtual”, que seria “aquel
generado por la actividad cerebral del ser humano”, como cuando, por ejemplo,
soflamos, leemos o contemplamos un cuadro; “espacio digital”, que designaria un
tipo de espacio virtual creado por las nuevas tecnologias informaticas; y “espacio
real o natural”, que seria aquel espacio “en el que transitamos y nos movemos ha-
bitualmente” (20). En efecto, a estas tres categorias, Lopez-Pellisa aifiade la de “rea-
lidad virtual”, que entiende como “la capacidad de crear la ilusion de simular el
espacio real, a través de medios digitales.” (20) A continuacioén, la autora desarrolla
los tres elementos basicos de cuya interrelacidn surge, segun David Zeltzer, la rea-
lidad virtual: la inmersién (22-23), la interaccion (24-25) y la imaginacion (25); a los
qgue afiade, a su vez, el concepto de simulacidn (26). En el siguiente apartado, la
autora realiza una “Breve genalogia de la realidad virtual” (27-67), donde se reali-
zan unas interesantes consideraciones acerca de las relaciones entre la caverna
platénica y la caverna telemdtica (27-31), llegando a afirmar que aquélla plantea
una cosmogonia icdnica, donde el hombre vive rodeado de imagenes y signos que
representan una suprarrealidad inteligible e inalcanzable.

Tras este excelente mapa terminoldgico y conceptual, el resto del libro —
”Analisis: Diagnodstico de la realidad virtual” (69-248)- se divide en cinco capitulos
que se ocupan del andlisis de cinco patologias de la realidad virtual. La primera, que
la autora denomina “esquizofrenia nominal” (70-99), se refiere a “la utilizacion
abusiva de vocablos como virtual, ciberespacio o realidad virtual” (70), hecho que
impediria identificar correctamente la realidad virtual (71). La segunda patologia,
llamada “metastasis de los simulacros” (99-124), designa a “la propagacion, prolife-
raciéon, penetracion e invasion de los simulacros en el ‘tejido’ de lo real.” (99-100).
Basandose en las teorias de Baudrillard acerca de los simulacros, la autora realiza
toda una serie de consideraciones sustantivas acerca de esta cuestién, tomando
ademas como ejemplo obras fundamentales de la literatura, como Jorge Luis Bor-
ges, Adolfo Bioy Casares, José Donoso, Carmen Boullosa o el ciberpunk. La tercera
patologia, denominada “el sindrome del cuerpo fantasma” (124), hace referencia a
como “la colonizaciéon del cuerpo por parte de las nuevas tecnologias modifica nu-
estra concepcién de lo que significa ser humano.” (125) La autora realiza una sélida
presentacidon por toda la literatura y la teoria ciborg, realizando interesantes refle-
xiones acerca de la identidad y el desarraigo, el nihilismo o el poshumanismo. El
cuarto apartado analiza en profundidad la patologia virtual del “misticismo agudo”
(166-192) resultante del proceso en virtud del cual se inoculé de trascendencia la
tecnologia. En dicho capitulo la autora muestra cdmo el mundo de la técnica ha
mantenido relaciones muy estrechas con el milenarismo, el utopismo, el mesianis-
mo o el misticismo, llegando a presentar conceptos tan interesantes como los de
“tecnodids” (171-179) y tecnoeternidad (179-190). En el quinto y ultimo capitulo,
se estudia la patologia virtual del “sindrome de Pandora” (192-248), que apunta a
la fantasia de crear “mujeres facticias para la simulacidn de relaciones sentimenta-
les heteronormativas” (192), centrandose, a continuacion, en el estudio de las “gi-

383




ISSN: 1887-5238 n.2 14 | 2016 | pp. 382-384 BERNAT CASTANY

noides” (199-216), “maniquiféminas” (216-230) y “mujeres virtuales” (230-248).

Se trata, en definitiva, de un libro fundamental para todo aquel que desee
no sdlo introducirse sino también reflexionar con profundidad en los principales
aspectos de la cibercultura y la realidad virtual.
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