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RESUMEN

Dentro del enfoque del procesamiento de la informacién, la memoria ic6-
nica ha sido conceptualizada como un almacén de informacion sensorial o
pre-categérica. En esta investigacién se puso a prueba la «hipétesis de la
naturaleza sensorial» comprobando la superioridad del informe parcial sobre
el informe total con selectores espacial y semantico. Nuestros resultados
manifiestan una clara superioridad del informe parcial por la clase semantica.
Por tanto, si la técnica del informe parcial refleja la actividad de la memoria
icénica, ésta no puede conceptualizarse como «sensorial».

ABSTRACT

In information processing approach, the sensory or pre-categorical cha-
racter of iconic memory is neatly conceptualized. This experiment tested the
«sensory nature hipothesis» by proving the partial report superiority with
spatial and semantic probes. The results showed an evident partial report
superiority on semantic class. Therefore, if partial report technique manifests
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the activity in iconic memory, then this hypothetical mechanism cannot be
characterized as «pre-categorical».

INTRODUCCION

Desde hace varias décadas, un tema predominante en el estudio de la
percepcion visual ha sido la determinacién de la naturaleza y propiedades de
la memoria iconica. Este concepto fue utilizado por Sperling (1960) para ex-
plicar el fenémeno del lapso de aprehensién y las impresiones subjetivas
manifestadas por sus observadores de que podian ver mas de lo que podian
recordar tras una breve exposicion visual multi-item. Sperling demostré que
esa impresion se debia a que la persistencia de un estimulo (E) visual dura
unos pocos cientos de milisegundos después de su desaparicion real. Para
ello, ide6 un procedimiento experimental denominado informe parcial (IP)
mediante el cual el observador era instruido previamente a la realizacion de
los ensayos para que informara sélo de un subconjunto de los items de una
exposicion multi-item (por ej., s6lo los items de una determinada fila). El
subconjunto a evocar era indicado al sujeto mediante una sefial de instruccion
(por €j., un tono de distinta frecuencia) que aparecia justo tras la desaparicion
del E. El rendimiento de los observadores en esta tarea fue casi perfecto, a
diferencia de la obtenida con la técnica del informe total (IT) sujeta a la
limitacién del lapso de aprehension. Este fendmeno se conoce como «superio-
ridad del IP sobre el IT» y pone de manifiesto la existencia de una breve
memoria visual inicial cuya capacidad es muy superior a la capacidad limitada
de la memoria a corto plazo. Aunque Sperling (1960) denominé originalmente
a este sistema de memoria «almacén de informacion sensorial», Neisser
(1967) popularizé el término «memoria icOnica» para referirse a este almacén
de informacién, y Haber (1969; Haber y Hershenson, 1980) lo introdujo defi-
nitivamente en los modelos de procesamiento de informacion visual como una
primera etapa imprescindible que debe atravesar la estimulacion para ser
identificada y almacenada.

Durante las décadas de los 60 y 70, el concepto de memoria icénica gozd
de muy buena salud y recibi6 el espaldarazo de casi toda la comunidad cienti-
fica (cf. por ¢j., Atkinson y Shiffrin, 1968; De Vega, 1984; Lachman, Lach-
man y Butterfield, 1979; Neisser, 1967; Ruiz-Vargas, 1980, 1985; Tudela,
1983). Sin embargo, ha sufrido recientemente fuertes criticas. Neisser (1976,
1983) y Haber (1983, 1985a, 1985b), entre otros, ya no reconocen su impor-
tancia para la percepcién visual. Pero buena parte de estas criticas se deben a
la gran diversidad de paradigmas experimentales que han sido utilizados para
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estudiar supuestamente las caracteristicas de la memoria icénica. Aunque
tradicionalmente se ha pensado que procedimientos experimentales tales
como el IP, campos sucesivos, persistencia de la forma, juicio de sincronia,
enmascaramiento retroactivo, persistencia estereoscopica y otros mas, refle-
jaban la actividad de este mecanismo hipotético (Coltheart, 1977; Haber y
Standing, 1970; Julesz y Chiarucci, 1973; Treisman, Russell y Green, 1975),
las operaciones convergentes no parecen haber tenido mucho éxito. En pala-
bras de Coltheart (1984): «Las operaciones convergentes son sumamente de-
seables; pero las memorias sensoriales parecen haber sido estudiadas mas
bien por operaciones divergentes, y ésta es la razén de que nuestro conoci-
miento de la naturaleza (...) de la memoria icénica sea tan limitado» (p. 282).
La falta de coherencia en la investigacién sobre la memoria icénica ha con-
ducido hacia la necesidad de distinguir, al menos, entre dos conceptos dife-
rentes segin la metodologia utilizada (Coltheart, 1980): (a) la persistencia
visible, manifestada por los métodos subjetivos tales como persistencia de la
forma o los juicios de sincronia (Haber y Standing, 1969), y (b) la persistencia
de la informacion, que es la responsable de la ejecucion de los sujetos en la
técnica del IP.

El objetivo de esta investigacion tiene que ver con la memoria iconica
entendida como persistencia de la informacién. Una de las caracteristicas
idiosincraticas que tradicionalmente se le ha atribuido a la memoria icnica es
la naturaleza sensorial o fisica de la informacién contenida en esta etapa del
procesamiento, segiin la cual, la informacién almacenada a este nivel es pre-
categdrica. La base empirica de esta hip6tesis procede de la ausencia de
superioridad del IP cuando el criterio de selecciéon es de tipo semantico o
categoérico (Chow, 1985; Coltheart, LLea y Thompson, 1974; Sperling, 1960;
Von Wright, 1970). Sin embargo, recientemente se ha obtenido un consis-
tente «efecto de categoria» por Merikle (1980), Duncan (1979, 1983) y Bunde-
sen, Perdersen y Larsen (1984). Estas investigaciones tienen en comun que
los observadores son instruidos previamente de la clase semantica que tienen
que evocar, aunque los items se distribuyen aleatoriamente por toda la matriz
estimular. Los resultados de estas investigaciones ponen en tela de juicio el
caracter pre-categérico de la memoria icénica. Pero hasta ahora no se ha
comparado experimentalmente la superioridad del IP manifestada por este
procedimiento con la encontrada con la técnica del IP clasica. Asi pues, el
objetivo de esta investigacidon es comprobar el efecto de categoria y compa-
rarlo con la superioridad del IP encontrada con la técnica del IP clasica de
Averbach y Coriell (1961). De nuestros resultados, podran confirmarse o no
las criticas que esta recibiendo el concepto de memoria iconica.
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METODO
Sujetos

Se seleccionaron aleatoriamente 15 estudiantes de 3.° de Psicologia de la
Universidad de Murcia, con visién normal o corregida a normal.

Aparatos y estimulos

Las tareas experimentales se presentaron en un taquistoscopio Gerbrands
de tres canales (G1132). La secuenciacién de los tiempos de exposicion fue
controlada por un cronémetro digital (03C6), conectado al taquistoscopio
mediante un «interface logic» (G1159).

Los estimulos estuvieron formados por una matriz circular alfanumérica
que subtendidé un angulo visual de 2° 13’ de diametro. Cada estimulo estuvo
compuesto de 8 items, de los que 7 fueron letras y el restante un digito del 1 al
9. Las letras utilizadas en los estimulos fueron 20 elegidas al azar del abeceda-
rio:A,B,C,E,G,H,J,K,L,M,P,R,S, T, U, V, W, X, Y, Z. Los items
fueron de color negro (Decadry, n.° 2) y cada uno subtendié un angulo visual
de 0,43°. Cada digito se presenté 8 veces, una para cada posicion de la
matriz estimular, lo que dio lugar a un total de 9 digitos X 8 posiciones = 72
tarjetas-E. Las 20 letras utilizadas aparecieron con similar frecuencia.

Para la condicion de IP con selector de barra, se construyeron otras 8
tarjetas, cada una de las cuales contenia una barra (la letra I) que sefialaba
una de las 8 posiciones del circulo imaginario. La barra subtendi6é un angulo
visual de 0,43° de altura por 0,13° de anchura, y la distancia de separacion
respecto del item senalado fue de 0,43°.

Disefio y procedimiento

El sujeto se sentd frente al taquistoscopio en una habitacion débilmente
iluminada para evitar cambios bruscos de iluminacidén. A continuacién, leyd
las instrucciones y, tras un tiempo prudencial de unos 10 minutos para aco-
modarse a las condiciones de iluminacién, comenzaron los ensayos. Cada
ensayo se inicio con la presentacion durante 2 segundos de un punto negro de
fijacion situado en el centro del circulo imaginario (campo 1). La escala de
intensidad del campo 1 del taquistoscopio se situé en el punto 70. Seguida-
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mente, se presento la tarjeta -E durante 50 msg (campo 2), con una intensidad
de 90 segilin la escala. Y, por titimo, volvié a presentarse el punto de fijacion
durante 5 segundos con una intensidad de 70 para evitar la formacién de
postimagenes que pudieran confundir los resultados.

Hubo tres condiciones experimentales a las que se sometieron todos los
sujetos:

1. Condicién de informe total (IT). Tras la exposicion de la tarjeta-E, el
observador tenia que nombrar en voz alta todos los items de la matriz que
recordara. El nimero maximo de respuestas admisibles en cada ensayo fue
de 8.

2. Condicién de IP por la clase semantica. El observador fue instruido
para que nombrara solo el digito que habia aparecido en la tarjeta-E, asi como
su posicion en la matriz circular, asignando un 1 a la posicion superior y los
nimeros siguientes en el sentido de las agujas del reloj. Por ejemplo, la
respuesta «5-3» indica que el sujeto vio el digito 5 en la posicion 3 de la
matriz. Puesto que la posicion del digito en la matriz estimular fue variada
aleatoriamente, el sujeto no podia seleccionar una parte del E, sino que debia
atender por igual a toda la matriz.

3. Condicién de IP por la localizacion espacial. Se utilizé la clasica tarea
de Averbach y Coriell (1961). Justo tras la desaparicion del E, se expuso
durante 50 msg una barra que sefialé una de las 8 posiciones de los items
(campo 3), con una intensidad luminosa idéntica a la del punto de fijacion. La
tarea del observador fue nombrar el item que habia sido sefialado por la barra,
asi como su posicién en la matriz.

Cada sujeto recibi6 6 bloques de 72 ensayos cada uno precedidos siempre
por 10 ensayos de practica. Hubo dos bloques de ensayos para cada una de
las tres condiciones experimentales. El orden de presentaciéon de las condi-
ciones fue contrabalanceado para cada sujeto y entre todos los sujetos. Asi,
cada sujeto recibié 6 bloques x 82 ensayos = 492 ensayos, reuniendo un total
de 15 sujetos X 492 ensayos = 7.380 ensayos administrados. Cada sujeto fue
sometido a los 6 bloques en una misma sesion con intervalos de descanso de 5
minutos y una duracién total de 90 minutos. Los tres primeros bloques de
cada sujeto fueron considerados de practica y, en consecuencia, no se inclu-
yeron en los analisis estadisticos.

Se aplico, pues, un disefio de medidas repetidas con 3 condiciones expe-
rimentales X 15 sujetos. En la condicion de IT se contabilizé para cada sujeto
el porcentaje de items correctamente identificados. En las dos condiciones de
IP, siguiendo a Sperling (1960), para cada sujeto se multiplicé por 8 el nimero
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de items correctamente informados y se obtuvo el porcentaje de aciertos.
Posteriormente, se aplicé la transformacién arcoseno sobre las proporciones
para estabilizar las varianzas. En las dos condiciones de IP se consideré como
respuesta correcta la identificacion del item, aunque la posiciéon especificada
no lo fuera '.

RESULTADOS

En promedio, tras una exposiciéon de 8 items, el nimero de elementos
correctamente informados en el IT fue de unos 3,88 items (48,5%), frente a
los 6,29 del IP por la localizacién (78,6%) y a los 5,85 items del IP por la clase
semantica (73,19%). Como puede observarse en la tabla I, el andlisis de va-
rianza aplicado sobre las transformaciones arcoseno mostro claras diferencias
entre las tres condiciones experimentales [F(2, 28) = 83,516; p<.001]. Mas
concretamente, las comparaciones a posteriori efectuadas mediante el método
S de Scheffé (Kirk, 1968) demostraron diferencias significativas entre el IT y
las dos condiciones de IP, tanto tomadas conjuntamente como por separado
(p<.001). No obstante, el IP por la localizacién es algo superior al IP por la
categoria (p<.025).

TABLA 1

Tabla-resumen del ANOVA realizado sobre las transformaciones arcoseno

Fuente de Sumas de Medias
variacion cuadrados gl cuadrdticas F 4
Intersujetos 1.976,7928 14 —_
Intrasujeto 3.589,9393 30 —
Tratamientos 3.074,5503 2 1.537,2751 83,516 <.001
Error 515,3890 28 18,4067
Total 5.566,7321 44

1. Analisis posteriores mostraron resultados similares utilizando el criterio mas estricto de
considerar como error la identificacién correcta del item pero incorrecta de la posicion.
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DISCUSION

Los resultados obtenidos con la técnica del IT son algo inferiores al cono-
cido lapso de aprehension de 4 6 5 items tradicionalmente encontrado en los
experimentos de este tipo (Sperling, 1960). Posiblemente, ello se deba a la
disposicion circular utilizada en este experimento, frente a la disposicion en
fila cominmente empleada. Nuestros resultados con la técnica del IP por la
localizacion espacial son similares a los de Averbach y Coriell (1961), Mew-
hort, Campbell, Marchetti y Campbell (1981), Chow (1985) y Yeomans e Irwin
(1985), mostrando una significativa superioridad del IP. Con respecto a la
tarea del IP por la clase semantica, el porcentaje de identificaciones correctas
es muy superior al IT, un resultado que concuerda claramente con los de
Merikle (1980), Duncan (1979, 1983) y Bundesen, Pedersen y Larsen (1984).
Estos datos demuestran que la seleccion en la técnica del IP puede efectuarse
mediante categorias semanticas.

El analisis de los resultados en términos de la magnitud del efecto experi-
mental permitira comparar nuestros resultados con los del estudio meta-anali-
tico realizado por el primer autor (Sanchez, 1985). Tomando como grupo de
control la ejecucién media en el IT, la «diferencia media tipificada» para la
técnica del IP por la localizacion espacial es de d = 2,47, mientras que para la
técnica del IP por la clase semantica, d = 2,00 (cf. Glass, McGaw y Smith,
1981). Segun el estudio meta-analitico, la diferencia media tipificada que le
corresponde a la técnica del IP por la clase seméantica es de 1,90, mientras
que para la técnica del IP por la localizacién, d = 0,67 (cf. Sanchez, 1985).
Aunque los resultados con el IP por la clase semantica son muy similares, la
superioridad del IP por la localizacién espacial es muy superior a la mostrada
en la revision cuantitativa. El bajo rendimiento mostrado por las investigacio-
nes anteriores puede deberse a los efectos de enmascaramiento visual re-
troactivo, efectos que no parecen darse en nuestro experimento.

En conclusidn, los resultados de este experimento reflejan la existencia de
un consistente «efecto de categoria» con la técnica del IP. Esta evidencia
pone en tela de juicio el caricter sensorial o pre-categérico de la memoria
icénica. Si, como afirma la concepcidn tradicional, la técnica del IP permite
seleccionar items desde la memoria icénica a un almacén mas duradero, la
hipdtesis de la naturaleza pre-categorica no puede sostenerse. Este rechazo
implica, ademas, que la identificacién de los items es anterior al proceso de
seleccidn o, lo que es lo mismo, que es automatica y, en consecuencia, estos
datos solo son coherentes con el modelo de seleccion tardia (Deutsch y
Deutsch, 1963). No obstante, esta hip6tesis necesita una mayor verificacion
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experimental. Concretamente, es preciso poner a prueba los efectos de la
incertidumbre de la sefal, la bondad perceptiva del subconjunto seleccionado
y el nimero potencial de muestras sobre la ejecucién en el IP (Sanchez, 1985).

La validez de nuestras conclusiones descansa en la comparabilidad de la
técnica del IP por la localizacién espacial y del IP por la clase semantica.
Aqui hemos seguido la linea de investigacién propuesta por Merikle (1980),
Duncan (1979, 1983) y Bundesen et al. (1984), que consideran el procedi-
miento de IP por la clase seméntica como similar a los procedimientos clési-
cos de IP. Sin embargo, es preciso tener en cuenta que la tarea implementada
por estos autores no utiliza ninguna sefal de instruccién, ni visual ni auditiva,
sino que instruye previamente al observador de la categoria semantica que
tiene que evocar. Pero, en cualquier caso, el observador no puede comenzar
el proceso de seleccién del item hasta que no aparezca el E-objetivo, ya que
el item-objetivo se sithia aleatoriamente en la matriz estimular. Es en este
razonamiento en el que dichos autores —y nosotros— se basan para conside-
rar dicho procedimiento experimental como perteneciente a la técnica del IP.
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